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撰文分析下面任何—篇选文。评论其相关背景、读者对象、写作目的和文体风格特征等方面的意义。

第 1篇

《“中国式过马路”是规则失范的缩影》（网文，作者：唐吉伟德）
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【新民网评】11日上午，一条“中国式
过马路”的微博火了。所谓“中国式过马路”
就是“凑够一撮人就可以走了，和红绿灯无
关。”微博图片上有好几位行人并没有走在斑
马线上，而是走在旁边的机动车变道路标上，
其中有推着婴儿车的老人，也有电动车、卖水
果的三轮车。（山东商报10月12日）

近朱者赤，近墨者黑，一个人的习惯很
容易受到环境的影响。比如有的人，在国内开
车极为随意，甚至把闯红灯视为张扬个性的方式，甚至以不遵守交通规则为荣；而一旦
到了国外，则变得小心谨慎，以至于比本国人还遵守规则。这种情况表明，人的这种两
面性，并不完全是个人素质的使然，而取决于所在的环境的影响。在很多人的头脑中，
有一种厚此薄彼的意识，自觉不自觉左右着自己的行动。以我的小侄女为例，她都知道
在自己所在的小县城乱扔垃圾没有什么事，但到了大都市，看到整洁的街道和干净的环
境，自己就会主动收敛自己的行为。

闯红灯同样如此，一群人或刚刚从警示教育片的放映室出来，那些血淋淋的场面
还在脑中没散去。结果在过街时，三五成群有说有笑就无视红灯的存在，集体性的闯了
过去。若是抓住一个闯红灯者，问其为什么要闯，知道闯红灯很危险吗？他或她会告诉
你，当然知道，只是大家都这么干，我为什么要遵守呢？“中国式过马路”的可怕之处
在于，这不是一种无意识无意，而是有意识的故意，在“不以为耻，反以为荣”的环境
中，一些伦理和规则就会发生颠倒。

“中国式过马路”的现象，不仅存在于交通规则之中，在社会管理，官场治理，
商业伦理上同样存在。以官员为例，很多贪官在忏悔中，都会说受到环境的影响很深。
这并非矫情，没有一个官员天生就是贪腐的，假若其处于一个“劣币驱逐良币”的生态
中，只有被裹挟同流合污的份，否则就只能被嘲笑。“没办法，大家都这么做，你不做
就会被嘲讽”成了很多人无奈的感慨，以及自身行为的借口。

支撑这样的心理，表面上是“法不责众”的社会心态在作怪，其实本质上还是社会
规则失范所致。从某种意义讲，正是因为对“法不责众”的过于迁就与放纵，才形成了
结伴而行的群体心态。“反正大家都这么做，你又能处理谁”成了一种共识。正因为如
此，我们才看到，很多现象都是以“扎堆”甚至“全民”的状态出现，以至于有贪官被
查处了，无论是其本人，还是其周边的人都会将责任归于“运气太差了”，而“伸手必
被捉”的规则意识却被置之于外。
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成功率一高，失败率就会降下来。事实上也确实加大了社会治理的成本。假若在个
案发生之时，就能按照规则严格处罚，那么谁又会抱有侥幸心理呢？更为重要的是，于
法律、道德之外，有一套受人情、金钱、关系左右的潜规则，打破规则平衡，伤害了社
会公平，从而导致社会规则失范和失序，假若出事了可以用钱摆平让一些人根本不忌于
法律的存在，或者有关系能让违法行为逃避处罚，那么谁都不会敬畏于显规则的存在，
从而对潜规则趋之若鹜。看病送红包、办事走后门就成了常态，以至于不这么干自己不
适应，别人也会把你当成另类。

如此看来，“中国式过马路”已经成为社会生态的一个缩影，也是社会规则失范
的表现。如果不能重塑规则意识，实现真正的制度治理，那么这样的状况将难以改变。
因而，无论是交通秩序维护，还是社会治理，都应当强化法纪的刚性，而减少人为的影
响，如此则“中国式过马路”才会实现世界接轨。（堂吉伟德）

News.china.com.cn (2012)

 – 讨论作者如何论述他的个案和如何说服受众接受他的论点。

 – 试论作者如何运用风格和语言技巧来表达他的含义，及其所达到的效果。

Turn over / Tournez la page / Véase al dorso
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第 2篇

美国暴雪（Blizzard 

Entertainment）娱乐公司 

旗下一款射击类游戏5月24

日中国开服（开启游戏服务 

器）。此前，中国国内的游
戏发烧友们就坐等开服，
为的是在游戏设定的“空
间危机”中化身英雄，守
护和平。据《南方都市报》
报道，日前，有游戏玩家发
现，在游戏里的漓江塔地图
出现见义勇为大学生吴宏宇
的身影：进了漓江塔，入楼
门，左拐，能见三个肃立的
太空员，中间一个胸口写
着“宏宇”二字。太空员脚
下有一圈白花，背后的红色
背景写着“英雄不朽”四
字-----他就是吴宏宇。

吴宏宇的父亲确认，宏
宇生前最后一条朋友圈写的
正是等待该游戏开服。 他还
在评论里追问，“你们买了
吗？买不起典藏版， 买个
199就

好，想先问下配装置感不感
人？”

不过，吴宏宇没有等到
游戏开服。在游戏开服前一
天，即5月23日，吴宏宇和朋
友驾电单车在大学城广工校
园内追截偷车贼时与对方所
骑电单车相撞，吴宏宇受伤
身亡。

有网友听闻吴宏宇的故
事后，想到他惦记的 

“开服”，纷纷给他们口中
的“暴雪爸爸”（暴雪公
司）提建议，“能不能让吴
宏宇在游戏里留下一点影
响，因为这个世界需要更多
的英雄。”

7月1日，该游戏吧的网
友发消息称，吴宏宇已经被
暴雪收录游戏中。该网友呼
吁，“漓江塔里路过的各位
特工，请缓一缓脚步，为他
献上一束鲜花。”在REDDIT

网站，也有外国网友发布此
消息，一时留言和评论爆
棚。有网友贴出吴宏宇事
迹，下面有人抱怨上班前不
该发这消息，“你是想我上
班前哭成狗吗？”也有网友
发表异议，“一辆电单车比
不过一条命，不过这种行为
太极端啦，我能保证他的朋
友更想留住他而非一辆电单
车。”

吴宏宇生前照片 游戏里吴宏宇的形象

吴宏宇追贼身亡后，广东工业大学的学子为他举办追思会 网上图片

  还记得今年5月23
 日在中国的广州大 

  学城因追截偷车嫌犯
被撞身亡的广工大学生吴宏宇
吗？著名游戏公司“暴雪”最
近推出的一款射击类游戏中，
将见义勇为牺牲的吴宏宇收录
在漓江塔地图中，化身为“英
雄不朽”的太空员。吴宏宇爸
爸表示，被收录进游戏也是还
了宏宇的心愿。
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但更多网友赞赏吴宏宇
的行为，有人写道，“他追
电单车是为了向犯罪行为说 

‘不’，这就是普通人能
称为英雄的原因，在下一
秒， 他们追求更伟大的准
则，即使生命受威胁也在所
不惜。”消息传开后，不少
网友跑到游戏里给吴宏宇献
花，他们为暴雪公司这一举
动点赞。

值得一提的是，吴宏宇
的爸爸吴耿标也在朋友圈转
发该消息。他说，起初可能
是宏宇玩游戏时结交的朋友
知道宏宇生前的心思，写邮
件给暴雪公司提建议，看能
否将宏宇录入游戏，没想到
后来居然成功。

他称，暴雪是个总部在
国外的游戏公司，也听说要
能收录进地图不易，“不认
为是炒作”，反而觉得这在
某种程度上也是还了宏宇的
心愿，“挺好的”。在吴
爸爸的心里，这是一个纪
念：“宏宇，你永远活在我
们心里。”

作者不详，星岛日报(2016)

 – 作者如何运用其叙述角度来呈现文本中的事件，以及对受众产生的效果。

 – 讨论文本如何展示对吴宏宇和他的行动的不同观点。

网上图片
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撰文分析下面任何一篇選文。評論其相關背景、讀者對象、寫作目的和文體風格特徵等方面的意義。

第 1篇

《“中國式過馬路”是規則失範的縮影》（網文，作者：唐吉偉德）
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【新民網評】11日上午，一條“中國式
過馬路”的微博火了。所謂“中國式過馬路”
就是“湊夠一撮人就可以走了，和紅綠燈無
關。”微博圖片上有好幾位行人並沒有走在斑
馬線上，而是走在旁邊的機動車變道路標上，
其中有推着婴兒車的老人，也有電動車、賣水
果的三輪車。（山東商報10月12日）

近朱者赤，近墨者黑，一個人的習慣很
容易受到環境的影響。比如有的人，在國內開
車極為隨意，甚至把闖紅燈視為張揚個性的方式，甚至以不遵守交通規則為榮﹔而一旦
到了國外，則變得小心謹慎，以至於比本國人還遵守規則。這種情況表明，人的這種兩
面性，並不完全是個人素質的使然，而取決於所在的環境的影響。在很多人的頭腦中，
有一種厚此薄彼的意識，自覺不自覺左右着自己的行動。以我的小侄女為例，她都知道
在自己所在的小縣城亂扔垃圾沒有什麼事，但到了大都市，看到整潔的街道和乾淨的環
境，自己就會主動收斂自己的行為。

闖紅燈同樣如此，一群人或剛剛從警示教育片的放映室出來，那些血淋淋的場面
還在腦中沒散去。結果在過街時，三五成群有說有笑就無視紅燈的存在，集體性的闖了
過去。若是抓住一個闖紅燈者，問其為什麼要闖，知道闖紅燈很危險嗎？他或她會告訴
你，當然知道，只是大家都這麼幹，我為什麼要遵守呢？“中國式過馬路”的可怕之處
在於，這不是一種無意識無意，而是有意識的故意，在“不以為恥，反以為榮”的環境
中，一些倫理和規則就會發生顛倒。

“中國式過馬路”的現象，不僅存在於交通規則之中，在社會管理，官場治理，
商業倫理上同樣存在。以官員為例，很多貪官在懺悔中，都會說受到環境的影響很深。
這並非矯情，沒有一個官員天生就是貪腐的，假若其處於一個“劣幣驅逐良幣”的生態
中，只有被裹挾同流合污的份，否則就只能被嘲笑。“沒辦法，大家都這麼做，你不做
就會被嘲諷”成了很多人無奈的感慨，以及自身行為的借口。

支撐這樣的心理，表面上是“法不責眾”的社會心態在作怪，其實本質上還是社會
規則失範所致。從某種意義講，正是因為對“法不責眾”的過於遷就與放縱，才形成了
結伴而行的群體心態。“反正大家都這麼做，你又能處理誰”成了一種共識。正因為如
此，我們才看到，很多現象都是以“扎堆”甚至“全民”的狀態出現，以至於有貪官被
查處了，無論是其本人，還是其周邊的人都會將責任歸於“運氣太差了”，而“伸手必
被捉”的規則意識卻被置之於外。
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成功率一高，失敗率就會降下來。事實上也確實加大了社會治理的成本。假若在個
案發生之時，就能按照規則嚴格處罰，那麼誰又會抱有僥幸心理呢？更為重要的是，於
法律、道德之外，有一套受人情、金錢、關係左右的潛規則，打破規則平衡，傷害了社
會公平，從而導致社會規則失範和失序，假若出事了可以用錢擺平讓一些人根本不忌於
法律的存在，或者有關係能讓違法行為逃避處罰，那麼誰都不會敬畏於顯規則的存在，
從而對潛規則趨之若鶩。看病送紅包、辦事走後門就成了常態，以至於不這麼幹自己不
適應，別人也會把你當成另類。

如此看來，“中國式過馬路”已經成為社會生態的一個縮影，也是社會規則失範
的表現。如果不能重塑規則意識，實現真正的制度治理，那麼這樣的狀況將難以改變。
因而，無論是交通秩序維護，還是社會治理，都應當強化法紀的剛性，而減少人為的影
響，如此則“中國式過馬路”才會實現世界接軌。（堂吉偉德）

News.china.com.cn (2012)

 – 討論作者如何論述他的個案和如何說服受眾接受他的論點。

 – 試論作者如何運用風格和語言技巧來表達他的含義，及其所達到的效果。

Turn over / Tournez la page / Véase al dorso
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第 2篇

美國暴雪（Blizzard 

Entertainment）娛樂公司旗
下一款射擊類遊戲5月24日
中國開服（開啟遊戲服 

務器）。此前，中國國內 

的遊戲發燒友們就坐等開 

服，為的是在遊戲設定的 

“空間危機”中化身英雄，
守護和平。據《南方都市
報》報道，日前，有遊戲玩
家發現，在遊戲裡的漓江塔
地圖出現見義勇為大學生吳
宏宇的身影：進了漓江塔，
入樓門，左拐，能見三個肅
立的太空員，中間一個胸口
寫著“宏宇”二字。太空員
腳下有一圈白花，背後的紅
色背景寫著“英雄不朽”四
字-----他就是吳宏宇。

吳宏宇的父親確認，宏
宇生前最後一條朋友圈寫的
正是等待該遊戲開服。他還
在評論裡追問，“你們買了
嗎？買不起典藏版，買個199

就好，想先問下配裝置感不
感人？”

不過，吳宏宇沒有等到
遊戲開服。在遊戲開服前一
天，即5月23日，吳宏宇和朋
友駕電單車在大學城廣工校
園內追截偷車賊時與對方所
騎電單車相撞，吳宏宇受傷
身亡。

有網友聽聞吳宏宇的
故事後，想到他惦記的“開
服”，紛紛給他們口中的“
暴雪爸爸”（暴雪公司）提
建議，“能不能讓吳宏宇在
遊戲裡留下一點影響，因為
這個世界需要更多的英雄。

7月1日，該遊戲吧的網
友發消息稱，吳宏宇已經被
暴雪收錄遊戲中。該網友呼
籲，“漓江塔裡路過的各位
特工，請緩一緩腳步，為他
獻上一束鮮花。”在REDDIT

網站，也有外國網友發佈此
消息，一時留言和評論爆
棚。有網友貼出吳宏宇事
跡，下面有人抱怨上班前不
該發這消息，“你是想我上
班前哭成狗嗎？”也有網友
發表異議，“一輛電單車比
不過一條命，不過這種行為
太極端啦，我能保證他的朋
友更想留住他而非一輛電單
車。”

吳宏宇生前照片 遊戲裡吳宏宇的形象

吳宏宇追賊身亡後，廣東工業大學的學子為他舉辦追思會 網上圖片

   還記得今年5月23         
 日在中國的廣州大

  學城因追截偷車嫌犯
被撞身亡的廣工大學生吳宏宇
嗎？著名遊戲公司“暴雪”最
近推出的一款射擊類遊戲中，
將見義勇為犧牲的吳宏宇收錄
在漓江塔地圖中，化身為“英
雄不朽”的太空員。吳宏宇爸
爸表示，被收錄進遊戲也是還
了宏宇的心願。
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但更多網友讚賞吳宏
宇的行為，有人寫道，“他
追電單車是為了向犯罪行為
說‘不’，這就是普通人能
稱為英雄的原因，在下一
秒，他們追求更偉大的準
則，即使生命受威脅也在所
不惜。”消息傳開后，不少
網友跑到遊戲裡給吳宏宇獻
花，他們為暴雪公司這一舉
動點讚。

值得一提的是，吳宏宇
的爸爸吳耿標也在朋友圈轉
發該消息。他說，起初可能
是宏宇玩遊戲時結交的朋友
知道宏宇生前的心思，寫郵
件給暴雪公司提建議，看能
否將宏宇錄入遊戲，沒想到
后來居然成功。

他稱，暴雪是個總部
在國外的遊戲公司，也聽說
要能收錄進地圖不易，“不
認為是炒作”，反而覺得這
在某種程度上也是還了宏宇
的心願，“挺好的”。在吳
爸爸的心裡，這是一個紀
念：“宏宇，你永遠活在我
們心裡。”

作者不詳，星島日報 (2016)

 – 作者如何運用其敘述角度來呈現文本中的事件，以及對受眾產生的效果。

 – 討論文本如何展示對吳宏宇和他的行動的不同觀點。

網上圖片
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